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1. Yaziyi goriinene yaklastiralim.

Mithat Sen'in agirbasli viicut tematigi, bize burada bir bilgisayar oyunu araciligiyla sunulmaktadir.
Ciddiyet* ve oyun. Ug¢ zaman boyutunu devreye sokmaktadir bu oyunun Mithat Sen'in sayfalarindaki
belirlenimi.

Simdi: simdiki zaman diye nitelendirecegimiz boyutta yer alan bicimlere bakalim (bunlar en blyuk
kareli olanlardir). Ust orta'da ve merkezde olan bigimler. Oyun sudur: Ustteki bicim, sanki distan
dogru gelmektedir, bunu merkezi kiimeye - bu kiimeyi dolduracak ve sonradan da doldurulmasini
engellemeyecek tarzda - yerlestirmek gerekir. Buradaki yorum: rastlantiyi belli bir beceriyle diizene
sokarak dolu bir viicutsal sekil olusturmak. (Su noktaya dikkat edelim: yeni gelen bicim - rastlantisal
0ge - dlz bir renkten olusmustur, dyleyse derinlik etkisi, kontrast yoluyla 151k, desen icermemektedir.
Viicut-disi ya da viicut-Oncesi: viicutlasmaya gelmektedir).

2. Oysa bu rastlanti ve diizenleme oyununun neye varacagl, ne oldugu dnceden saptanmistir. Stirecin
yazgisl, olacak olan’in sayfanin altindaki dizisel resmindedir (bir Osmanl minyatiri dizisi?). Bu yazgl
resmi'ne eklenecek bigim, bir dnceki sayfadan, sag lst kdseden belirtilmistir. Sol lst kosede ise
merkezi kiimenin bir dnceki hali "tutulmaktadir" (yakin ge¢misin resmi): bu, Husserl'in "Retention"
dedigine uyabilir ki "yeniden animsama" ("Wiedererinnerung") boyutundan farkli olarak simdiki
zamanin kurulusunda etkin olan bir boyuttur. (Ama belki tam Husserl’ci anlamda bir "Retention"
olmasi igin, bir 6nceki "gelen bicim"in de bu sol Ust kosede resmedilmesi gerekiyordu).

3. Simdi. Biraz durup, merkezi (ya da ana) kiimenin siirecine bakalim. Birinci sayfada yer alan yazgi
resmi'ne uygun olarak birikme (ya da toplanma) igeriyor bu slre¢. Oysa ikinci sayfanin sag alt
kosesinden itibaren yeni bir yazgisal dizi baslamis oluyor. Ve bu yeni dizinin birikmeyi stirdirmedigini
farkediyoruz. Demek ki: ana kiimede, sonradan, belirli bir oyun kuralina gore, silinmeler, eksilmeler
olacaktir. Oysa yedinci sayfanin sag alt késesinden itibaren Uglincl bir yazgisal dizi'nin basladigini
soylemeye itilmekteyiz: O yeni giren basit mavi bicim ile bir 6nceki (onun solundaki) bi¢cim arasinda
asiri bir silinme olayi olmustur-bir baskalasim.



Bu degisimlerin bilgisayar agiklamalarini bir kenara birakip, bir sonug ¢ikartalim: birikmeci bir zamanin
yerini silinmeli bir zaman aliyor. Bu silinmeli zaman, tam simdiki zamana "gececek" iken oyun
duruyor.

4. Burada patetik bir yan yok mudur? Fazla yorum yapmaktan sakinalim ve bakalim.

Oyunda belli sayida kare yanyana gelirse, sira oldugu gibi siliniyor, silen oyunu kazaniyor. Basta (I'de)
dedik ki: caba, dolu bir viicutsal sekil olusturmak yoniindedir. Bu celiskide duralim. Bir bakima,
oyunun mantigiyla "ressam"in (ve "resmi" arayan izleyicinin) mantigi celismektedir. Ama bir siiphe de
belirmiyor degil: ya ressam da silmeyi ve, eger viicut, kendi vicudunun resmiyse, silinmeyi -
arzuluyorsa? Boylece, kurdugunu - ayni ¢abanin devami olarak- eksilterek kazanmayi? Neyi
kazanacak: slikuneti mi? Oysa en eksik bicim 7. sayfanin sag alt kosesinden girmisken, ondan bir
sonra gelecek olan ve ayni sayfanin sag Ust kdsesinden haberi verilen bicim yeni bir birikmenin
isaretini sunmaktadir.

5. Silinme mutlaklasmayacaktir. Resim ve viicut bitmeyecek-lerdir. Ressam, viicut kurmaktadir: resim,
vicut almakta. Vicudun resmi, Mithat Sen'de, yogun, "dolu" ve yalin nitelikte az sayida parcaya
bolinmistir ve bunlar belirli bilesmeler ("combinaison"lar) icinde tekrarlanmaktadir. Bilgisayar
teknigi Mithat Sen'e, bu sayfalarda, viicut konusunu zamansal boyuta, rastlantiya ve oyuna daha bir
acma olanagi vermistir. Ayrica hem trajedi boyutu iceren hemde patetik, bir yani olan bir sunum
gerceklestirmesini saglamistir. ironik bir yan vardir burada: trajedi ve patetik, giincellesmis ve
bayagilasmis bir oyunun kullanimi aracihgl ile verilmektedir. Zamanimiz c¢ocuklarinin ve
bliyllenmislerinin elinden diismeyen bir oyun, derin bir tasarimin olanagini vermistir Mithat Sen'e.

6. Sorun, bilmeceyi ¢6zmek degildir. Zaten felsefeci ve ressam igin vicudun ve zamanin bilmecesi
¢Ozllmus degildir. Sorunun sorulmasi ve yanitin baslamasi etkinligi, sonsuz bir ugrastir. Mithat Sen'in
vicudu ele alis tarzi felsefeciye ne verebilir? Gizemli - oysa kendini gozlerimizin 6niine seren - bir
vicut noétrligindn, vicudun kendini sundugu anda kendini kapali tutmasi durumunun, fenomenal
diinyada karsiligi nedir?

Vicut, bir "kendi"dir. Kendine maruz olma durumudur: kapali bir pathos. Burada Michel Henry'nin
vicut anlayisini buluyoruz. Disa acilmanin, seylerle - hissedilenle, goriiniirle - hissedenin ve gérenin
kesismesinin kaynaksal yeri olan Merleau-Ponty'ci viicuttan ¢ok, Michel Henry'nin anlayisina yakindir
Mithat Sen'deki viicut. Elbet, Mithat Sen'in "ressam" olmasindan kaynaklanan bir farkla: fenomenal
vicut, ickinliktir, temsil degildir, dissallik degildir, kendi karanliginda kendi kendini hissedistir. Oysa,
s6zUni ettigim viicut nétrligl, viicut.kapaliligi ya da sakinimi Michel Henry'nin degindigi fenomenal
vicuda kanimca yaklasmaktadir.

7. Yogunluk, "doluluk”, yalinlik; ayrica pargahlik, bilesme ve tekrar unsurlari, temsil iginden temsil disi
bir gercekligi isaret etmektedir. Viicudun agirbasl. pathos'unun bu resimlerin karanhk dogrusu olarak
bu resimlerce icerildiginin sezmekteyiz. Temsilin degisik yollardan bu gorinilsteki' notr'lige
indirgenmesi - ortada tehditkar bir anlam, bir baskalik izi birakarak - temsilin boyle bir sinira, bir esige
vardirilmasi, tam da, hi¢ bir temsilin olamayacagi viicut pathos'una acilim saglamaktadir. Ama bu
pathos, Mithat Sen'inkidir... Agilim belki bir s6zdiir ve belki de Mithat Sen bunu beklemektedir. Belki
de simdi, bakisinizi resimli sayfalar - yazili sayfalar arasinda gezdirirken okudugunuz, eksilttiginiz,
¢ogalttiginiz su s6zdir. Bir yanit. Gorlndrin disindaki dogru olarak.



Beden 2. Seri Graphic Land 8100/110 Hardware'de Photoshop 3.0 Software programiyla sanatgi
tarafindan dretilmistir. Metnini Ahmet Soysall m yazdigi dizi A4 Atélye-Galeri'de 300 adet
cogaltilmistir. Her niishasi sanatgi tarafindan imzalanip numaralanmistir.



