Asklepos

Ekim — Kasim — Aralik 2003

S3

s. 74-85

Mithat Sen ile "Beden - Yapit - Oyun" lizerine...

[Pascal'in dedigi gibi, teleskopla mikroskop arasinda ¢ok fark yoktur. Kimin baktigina bagh. Beden o
bakimdan ¢ok olanakli bir yapi. Onun halleri var. Bir de tabii bedenin dokunulmazhgiyla ilgili bu
cografyaya dair bir sey var. Beden mahrem.]

Roportaj D. Fatma TURE

Eserlerinizde kendini tekrar eden "beden formlari" gériiyoruz. Siz bedeni nasil tanimlarsiniz?

Calismalarimda bildigimiz anlamda tekrar oldugunu sanmiyorum; ¢iinkl bir klise baski, 10 bin tane
basiliyor olsa, birinci ile liglincli arasinda zaman farki nedeniyle fark vardir. Kaldi ki biz bu galismalari
elle yapiyoruz ve kaliplar halinde olmamasi nedeniyle zaten dyle bir tekrar s6z konusu olamaz. Ama
"tekrar" kavramsal olarak kullandigim bir yapi. Niye bunu kullaniyorum? Ciinkii o baglamda, bu
cografyaya dair, gelenekle ilgili daha 6nce kalipla galisiimis, kalipla olusturulmus bir yapilanma var.
Kavramsal olarak "tekrar", temel olarak, benim kullandigim kavramlardan bir tanesi. Ama o bildiginiz,
glnlik anlamda kullandigimiz bir tekrardan soz edilemez. Clinkii zaman 6gesi devreye giriyor. Biitilin
bu sematik yapilanma zaten Dogu'ya 6zgii bir durum. istediginizi, istediginiz yénde tersine cevirerek
ya da simetrik olarak kullanabilirsiniz. Hayatin her alaninda zanaatlarin yapilanmasi bunun tzerinden
gidiyor. Hatta o kaliplar dylesine egemen ki o kaliplarin disina ¢ikmak da ¢ok mimkiin degil. Ancak
biyik degisimler sonucu o kaliplarin digina ¢ikiliyor. Ornegin Nakkas Osman'dan Levni'ye gelip de
kalp ve renkgilik degismeye basladigi zaman, yeni yapi kendi icinde bitinsel yapinin bilylk
degisiminin sonucu olarak ortaya ¢ikti. Yani oyle bireysel bir gayretle veya bireysel bir devinimle,
Batida oldugu gibi bir degisim degil, kaldi ki Batidaki dahi o biylk yapisal degisimin bireysel
yansimalaridir. Bu nedenle o kalibin ve tekrarin kullanilmasi, kavramsal olarak zaten benim icinde
bulundugum cografyanin meselesi. Ve o mesele degismiyor. Degismis gibi algilayanlar var; ya da bu
kahplari, kalip" oldugunu bilmeden zaman icinde tekrarlayanlar var, o isin zanaat ile ilgili kismi. Bunun
sanata evrilmesi ya da ¢evrilmesi meselesinin, temel olarak bu cografyanin sanatinin sorunsallarindan
bir tanesi oldugunu sanmiyorum.

Beden benim kullandigim kaliplardan bir tanesi. Bedenin bir "esik" hali var. Bu "esik" hali nedeniyle,
ben beden imgesini ¢ok uzun zamandir kullaniyorum ve onun icin de tekrar ediliyormus gibi
gorullyor. Fakat beden cesitli hallerinde tekrar ediliyor. Niye makrokozmos ile mikrokozmos arasi bir
sey? Cinki hem makrokozmosu iceriyor hem de makrokozmos tarafindan igeriliyor, hem de
mikrokozmos tarafindan mikrokozmosu igeriyor. Yani Pascal'in dedigi gibi, teleskopla mikroskop
arasinda cok fark yoktur. Kimin baktigina bagli. Beden o bakimdan cok olanakl bir yapi. Dedigim gibi,
onun halleri var. Bir de tabii bedenin dokunulmazhgiyla ilgili bu cografyaya dair bir sey var. Beden



mahrem. Simdi mahrem olanin imgesellestirilmesi, temel sorunlardan bir tanesi. Ben onun igin
bedenin imge halini ve bedenin bu cografyada su siralar kullanildigi gibi disavurum halini mistehcen
bulurum. Batida o sekilde kullanildigi i¢in burada da 6yle kullanilabilir diye bir sey olamaz. Bu
karistiriliyor. Yani Bati'da bu 6yle kullanilabilir ve orada namahrem olmayabilir. Ama burada, buranin
geleneksel algisi nedeniyle ancak mistehcen olarak algilanabilir. Bunu siz yapi bozumuna ugratmaya
¢ahisabilirsiniz. Ama o zaman yontem o©nermeniz lazim, Bati'daki gibi kullanarak sorunsal
¢6zemezsiniz. Beden 6yle bir noktada temsil edilmeli ki ya da temsili dyle sekilde kullaniimah ki
mahremiyet (zerinden ya da mistehcenlik UGzerinden yol almasin. Ben onu yapmaya gayret
ediyorum, yaptim diyemeyecegim. Az 6nce soyledigim gibi, o, Bati'da oldugu gibi, hem makrokozmos
tarafindan icerilsin hem de mikrokozmosu icersin, onun disinda kalmasin. Bu iyidir, kotlduir
anlaminda soylemiyorum, ahlaki bir yargilama koymuyorum ortaya. Benim beden diye
isimlendirdigim ve bu bedenin hallerinin farkh gibi gbziiken yontemlerle ortaya ¢ikmasi, "muistehcen
olmadan nasil imgelestirebilirim" gibi bir sorunsalin projesidir diyelim.

Peki, bundan yola ¢ikarak sizin yapitlarinizda eril ve/veya disil parcalardan séz etmek miimkiin mii?

Tabii kuskusuz mimkan. Eril ve disil yapilanmalar var. Eril ve disil yapilanmalar daha da 6nce vardi.
Fakat ben bu, Gzerinde calismaya basladigim zaman, zaten her seyin eril ve disil olarak gdziimiziin
oninde oldugunu gordim. Fakat bu yine biraz geriye donersek, Bati'daki bir erillik ve disillik
anlaminda degil. Daha cok Ying Yang anlaminda bir erillik ve disillik var. Birbirinin aksi veya zitti olarak
degil de birbirini tamamlayan bir hal var. Ayristiran degil, birlestiren bir yapilanma var. Bu zaten
formlarda da belli olan bir sey. Ben ayni imgeyi, ayni 'kahbi' kullanirken eril veya disil olarak
belirlediklerim var, belirlemedigim halde eril veya disil olarak ortaya ¢ikanlar da var. Kendi basina
eyleyen de bir yapi olusuyor.

Aslinda bu kadar rastlantisalliga agik bir resim yapmiyorum ama zaman zaman kendine egemen,
kendi basina hallesen bir yapi da ortaya cikiyor. Bitin bu kaliplara ragmen kullandiginiz malzemenin
ve teknigin olanaklari da devreye giriyor. Onlarin da terclime edilmesiyle birlikte yapi degisiyor.
Aslinda bizim de teknolojiyle birlikte degistigimiz gibi. Yani 'kalip' diyoruz ama o kalip da ayni
kalmiyor, donisuyor.

Peki, ne tiir malzemeler ve teknikler kullaniyorsunuz?

Ben agirlikh olarak tual Gzerine akrilik kullaniyorum. Su bazli bir malzeme. Cogaltilabilir oldugu igin
baskiyl cok 6Gnemsiyorum. Baski bir kalipla olusturulur. Orada kalibi iki kere veya daha fazla kullanma
olanagi var. Yani bir yapitiniz onun tekrari, ikincisi onu olusturdugunuz kalibin zaten zorunlu olarak
tekrari halinde... Boyle bir tekrarin tekrari haline geldigi icin, cogaltilabilir oldugu igin ve baskilarin
say! araliklariyla birlikte zaman da devreye girdigi icin ¢cok 6nemsiyorum cogaltmayi. Tabii ki son
olarak da bilgisayari kullaniyorum. Bilgisayar programlarini kullanip, bitin o el becerisini devre disi
birakarak "bu is nasil olur?" diye bakiyorum.

Bilgisayar ortaminda gergeklestirdiginiz beden serileri var. Bunlarin ortak 6zelligine, hem bigim hem
icerik olarak metin gibi okunmalari diyebilir miyiz?

Zaten serileri metin olarak olusturuyorum. Tuval ve akrilikle yaptigim isleri de seriler halinde
¢ahsiyorum. Onlar aslinda benim kafamda kurdugum bir miizigin notalari... Benim hi¢ tek basina
yaptigim bir resim olmadi. Mutlaka altili, yedili, onlu, on besli, yirmili sayilarda seriler halinde tGrettim.



Onlar, kendi iclerinde bir mizigin partisyonlari gibi. Maalesef seriler parcalanarak dagiliyor. Mesela
on ikili bir seri bir arada sergilenebilseydi miizikal kurgu izlenebilirdi. Toplu sergilenmeleri zaman
zaman galerilerdeki sergiler sirasinda oldu ama ¢ogu zaman da farkh kisiler tarafindan satin alinip
dagildilar. Bu bir iddia degil ama benim kurgum miuzikal yapilanmalardir.

Bu ilk yaptiginiz bilgisayar ortamindaki islerden bir seri, kartpostal olarak da basildi. Sanirim
insanlarin bunu kartpostal olarak kullanmasi da aslinda projenin bir pargasiydi.

Tabii. O is, kartpostallari bedava dagitan bir takim standlarin oldugu bir zamanda kurgulanmisti.
Sponsorlari belli olan bir takim kartlar o standlara konuluyordu ve insanlar bu kartlara bedava ulasip
kullaniyorlardi. Benim bilgisayarda yaptigim bu calisma da on iki tane karttan olusan bir kartpostal
bloguydu. O seri, blok halinde bir yiiz tane kadar uretildi galiba; fakat her ay Tiirkiye'nin her yerindeki
standlara konmak (izere de onar bin tane basildi ve on iki ay boyunca dagitildilar. ilgilenenler bir sene
icerisinde butin o kartpostallari toplayip bitiine ulasabileceklerdi. Ulasan da oldu. O arada tabii
zaman faktori devreye girdi, bir senelik stireci kullandim. Farkli bir teknik olan bilgisayari kullandim.
O teknikte bir sey belki de Tiirkiye'de ilk defa dagitildi. isler galeride degil standlarda yer aldi. insanlar
takip ettiler ve o takibin sonuclari da ise dahil oldu. Kartpostallar bir seyin réprodiksiyonu degildi,
yapitin kendisiydi. insanlar bdyle bir ise aliskin olmadig icin, onu bir takim orijinallerin sanki
roprodiiksiyonlariymis gibi algiladilar.

Yine zaman stireci devreye giriyordu tabii...

Tabii, zaman slireci devrede... Zaten benim Urettigim serilerde hem onu yapma sireci hem de
algilama stireci olarak farkl iki stirec devreye giriyor.

Bir de o kartpostallari standlardan toplayip génderenler de projenin bir pargasi haline geldiler.

Evet, ise dahil oldular. O isin cok 6nemli bir boyutu. Bir de bu proje "burasi galeridir" diye tarif edilmis
bir takim alanlardan c¢ikip, herkesin ulasabilecegi noktalarda, populer bir halkla iliskiler igin
olusturulmus yapiyl aralayip icine girmek ve oradan tekrar geriye donmekti. Soyledigim gibi, onu
takip edenlerle birlikte, arada kagiranlar, kacirmayanlar, timini tamamlayanlar, tamamlamak
istemeyenler, sonra "ben bunu niye tamamladim, bu kagit ziyan" deyip atanlar da vardir,
bilemiyorum. Bazilari eksigiyle fazlasiyla tamamladilar, bazilari onlari benden farkh sekillerde yan
yana getirdiler... Ama o siire¢ uzun bir siire devam etti. Onemli olan, kartpostallari toplayanlar bu
projeye galerideki gibi bir bakis izerinden degil, dogrudan dogruya neredeyse siirece midahale
ederek dahil oldular. Bu cok 6nemli bir nokta.

Bu asamada bir tiir oyundan séz edebilir miyiz?

Sanat tek basina oynanan bir oyun degil. Tek basina oynamaktan sikildigin igin sergi agiyorsun.
Gegmiste, Pop Art diye bir proje vardi. Yani Pop'un kullandigini sanat yapmak. Halbuki oyunun icinde
poplasmadan sanati, popiiler olanin igine sokmak gibi bir durum var. insan tek basina oynamaktan
stkiliyor. Cunk{ kurallarini senin koydugun bir oyun oynaniyor aslinda. Sen, eger akademik bir is
yapmiyorsan, baskalarinin yaptigin islere ikna etmeye c¢alisiyorsun. Senin kurallarin ile senin oyunun
oynansin istiyorsun. E simdi bu zaten bir oyun. Kurallarini da kendin koymussun, insanlar bunu
oynamak isteyecekler mi istemeyecekler mi? Bazilari oynamak istiyorlar bazilari da istemiyor.



Peki, sizin islerinizde oyuna diger kisileri ddhil etmenin Gtesinde, yapitla sizin aranizda da bir oyun séz
konusu...

Eger sanat ve sanatcidan soz ediyorsak, tabii ki sanat ve sanat¢l zaten oyun oynar ve o oyunun da
kurallarini kendi koyar. Ama burada act'ten degil, play'den s6z ediyorum.

Bir seri isinizde Tetris' in izlerini gériiyoruz. Siranin tam olustugu anda yok olmasi... Oradaki "beden
formunun" bu sekilde olusup yok olmasi, bir agcidan dogumu ve éliimii ¢cagristiriyor.

Oyle bir siireci diisiindiiriiyor. Ama benim orada amagladigim, Tetris'in kendi kurallari icerisinde bir
yapl. O yapida bildiginiz gibi, yatay sira tamamlandigl zaman zaten kendini imha eder. Eger siz o
beceriyi gosteremeyip de o yatay sirayl tamamlayamazsaniz zaten oyun disi kaliyorsunuz. Yani
tamamlayip onu devre disi birakmak zorundasiniz. En alt yatay sirayl veya siralari, yok etmek
zorundasiniz. Fakat bu da bedeni yok ettiginiz icin onun hig bir zaman orada var olamayacagim ortaya
¢ikartiyor. Simdi bu dogum ve 6limden ziyade, bedenin aslinda o kadar da net gériinemez olmasi
Gzerine dislindlrmustlr beni. Tetris'te sematik yedi tane sekil vardir. Benim isim o sekillerle batind
olusturmaya calisirken, "nasil olusturursun veya nasil olusturamazsin"i gormek amacli bir calismaydi.
Tetris bilgisayarda oynanan bir oyun, benim yaptigim is de dijital ortamda hazirlanmisti ama benim
oyunumun kurallariyla oynandi ve oynaniyor. O dénemde de ¢ok popiler bir oyun olan Tetris'in
herkes tarafindan bilinen yedi sekli ile yeni bastan bir oyun kurulmasiydi.

Sanirim olusandan ¢cok olusma siireci 6nemli...

Cok dogru, stire¢ cok 6nemli. Clink( mizikal bir yapi kuruyorsun, yani 'es' olmadan nasil ses olmazsa,
sire¢ olmadan o yapiyr kurman da mimkiin degil. Clinkl yapi, zamani temsil ediyor. Siz bir zamani
betimleyebilirsiniz. Bir ylizey Gzerinde, zamani anistiran bir takim imgeler de kullanabilirsiniz. Ama
zamani icermesi o demek degildir. Kendi slirecini olusturmasi igin ister istemez 6yle bir bitin devreye
giriyor. Bu tek bir yapinin igerisindeki bir parga-biitin iligkisi de olabilir, bitlnler arasindaki pargalarin
iliskileri de olabilir. Clinkli her bitlinde parcga- butin iliskileri anlaminda da farkli algilar var. Bir
taraftan bakildiginda goriilen parca-bitin iliskisi ile diger taraftan bakildiginda gérilen parca-butiin
iliskisi ayni degil.

Sizin de bahsettiginiz gibi ¢alismalariniz seriler halinde ve bu serilerde hédkim olan renkler var.
Kullandiginiz renklerin sizin igcin anlamlarina biraz deginebilir miyiz?

Renklerin 6zel bir anlami yok. Ben renge anlam ykleyerek bir is yapmiyorum. Fakat 6zellikle iki, ¢
senedir ¢ok az renk kullaniyorum, renkler neredeyse soyuldu rdélyeflerin Ustiinden. Renkleri
kullandigim zamanlarda ise, onlar "agdali pentiir tadi"na karsi bir tepkiydi. "Biz su renklere de bir
bakalim, boyle tUpten ciktigi gibi kullanahm bakalim ne olacak?" diye bir dislinceydi. Gegcmiste
aslinda pentiirle birlikte unutulmus bir renkgilik gelenegimiz var bizim ama bu Dersaadet'te unutulan
bir gelenek. Anadolu (izerinde ya da bu cografyanin buitlinlinde renkgilik hala ¢ok baskin. Ben
yagliboya yapmiyorum, akrilik kullaniyorum. Akrilikle dogrudan dogruya, hi¢c midahalesiz, karmadan
alinabilecek renkleri kullandim. Aslinda bu biraz, sanayilesmeyle ilgili bir durum. Sanki o pentir
renkleri zamanin ruhuna denk diismiyor gibiydi. Hala da dyle distinlyorum. Ama giderek renklerin
de anlam yiklenebilir bir resimsel eleman oldugunu distndigim icin rengi calismalarimda
neredeyse disarida biraktim. Séyle disliniilebilir aslinda: Bitlin antik heykeller boyalidir. Yunan,
Roma, Anadolu ve Avrupa'da heykellerin Gstl boyalidir. O boyalar zaman igerisinde akar ve biz su



anda onlari sadece mermer olarak, tas olarak algilariz. Bu bir metafor, benim yaptigim isin tzerindeki
renk de sanki akti. Artik renk koymuyorum. Ben rengi resmimden, rolyefin Gistiinden siyirdim.

Sanirim son ¢alismalarinizda bu iyice ortaya cikiyor...
iki, ic senedir yaptigim islerle, evet.
Su anda hazirladidiniz yeni bir seri is var mi?

Evet. Cok kicuk tuvallerin yan yana gelerek olusturdugu cok parcali isler yapiyorum. Bunlar, ayni
kahplarin, "tekrari" ile yer yer 15181 farkli tir yansitmasi bakimindan varak kullanarak ve sadece
yansitma amacli cok az renk kullanarak yaptigim tuvallerden olusan bitiinler. Olcii olarak, diyelim ki
10'a 10 birimse, 10'un katlari olan bir takim tuvallerin yan yana gelmesinden olusan bir yapisi var. Su
sira yaptigim isler, benim hep bastan beri strdiirdiglim parca-bitin iliskisinin aslinda biraz daha
siddetli bir sekilde ortaya gikmasi...

Par¢a-biitiin iliskisinden ve seri ¢alismalarinizdan yola cikarak islerinizde sayilarin éneminden s6z
edebilir miyiz?

Az 6nce soyledigim gibi, bir mlzik kuruyorsaniz zaten matematikten s6z etmemek mimkin degil.
islerimin matematiksel bir i¢c mantigi var. Bir seride, onu olusturan parcalarin biitiinle olan iliskisinin
yani sira, bitlinlerin de kendi arasinda iliski vardir. Seriler arasi da bir iliski vardir. Serilerin arasindaki
iliskilerde ¢ok kati olmamakla birlikte bir ortak paydadan bir matematiksel bitlnlikten s6z etmek
mumkiin. Ama islerim, matematiksel bir takim semalar ve denklemler Gzerine kurulu degil. Daha ¢ok
mizikal. Mizige dair.

Yapitlarinizla ilgili ne tiir tepkiler aliyorsunuz ve bu tepkileri nasil degerlendiriyorsunuz? Elestiriler sizin
bir sonraki isinizin yaratim siirecini etkiliyor mu?

Ben Oyle bir reaktif yapi icinde degilim. Tabii ben bunlardan hig¢ etkilenmiyorum diyemem, herhalde
bu yanlis olur ama tepkilere goére yonlenmiyorum. Ama isterdim ki daha genis ¢evrede daha biyik bir
katilimla bu oyunu oynayabilseydim. Ama burada tabii, daha énceden konmus ve az 6nce s6zlini
ettigimiz sireg, sadece o resimler ya da diziler icin gecerli olmadigi icin, ister istemez bana
eklemlenenlerle de donisliyor. Ama bana disaridan ¢ok fazla sey eklemlenmiyor. Yani yeni gordigiim
bir filmden etkilenip yeni bir seriye baslamiyorum ya da birisiyle konustum diye o aksam fikirlerim
degismiyor. Oyun metaforunda kurallar konmustur. Simdi kurallari koymus oldugunuz igin, onlarin
degismesi icin gergekten siki gorUsler, oneriler gelmesi lazim. Bu geldiginde tepkim ne olacaktir
bilmiyorum ama acik¢ca soylemek gerekirse, saglam bir teklif gelmedi. Bir de zor tabii isin icinde
gercekten "bu oyunun bitin kurallari biliniyor mu, bilinmiyor mu?" gibi baska meseleler de var.

Soylesi icin cok tesekkiir ederiz,

Ben tesekkir ederim.

“Serileri metin olarak olusturuyorum. Onlar aslinda benim kafamda kurdugum bir mizigin notalar..”



